Documentacién Programa Master Universitario en Computacién Gréfica, Realidad Virtual y Simulacién
(FUNDACION REPSOL) - Pégina 1 de 6

Documentacion Programa Master Universitario en
Computacion Grafica, Realidad Virtual y Simulacion
(FUNDACION REPSOL)

Convocatoria: C.2019

Area: POSTGRADO. PROGRAMAS STEM PARA TITULADAS SUPERIORES. FUNDACION
REPSOL

Entidad Académica: U-TAD

Presentacion

Dando cumplimiento a distintos mandatos en el &mbito iberoamericano, como los adoptados en la Declaracién de
Antigua Guatemala sobre igualdad de género, movilidad estudiantil y universidades; y, en particular, en la lll Reunién
de Ministros y Ministras y Altas Autoridades de Ciencia, Tecnologia e Innovacién, reunida en La Antigua Guatemala en
octubre de 2018, la Fundacién Repsol y la Fundacién Carolina ponen en marcha un programa de becas institucionales,
convocando 14 becas dirigidas exclusivamente a la formaciéon de postgrado de mujeres tituladas superiores en las
areas STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas). Con este nuevo programa se pretende fomentar y
garantizar el acceso e igualdad de oportunidades para las mujeres en la carrera cientifica, tecnolégica y académica, asi
como contribuir a la disminuciéon de la brecha existente entre hombres y mujeres en la formacién y el desarrollo
profesional en estas areas de conocimiento.

Con el Méster Universitario en Computacién Gréfica, Realidad Virtual y Simulacién aprenderas las técnicas mas
avanzadas de las Realidades Extendidas (Realidad Virtual, Realidad Aumentada y Realidad Mixta) para los ultimos
dispositivos del mercado. También aprenderds los distintos métodos de simulacién de CFX y VFX utilizados en la
industria del Cine, los Videojuegos y los Simuladores de Ingenieria.Te formards en renderizado grafico, en técnicas
avanzadas de realidad virtual, aprenderas la optimizacién de simulaciones mediante la programacién de GPUs,

programards técnicas de animacién fisica avanzada.

También profundizaras en la utilizacion de motores graficos y en la aplicacién de técnicas de realidad virtual para
videojuegos, efectos visuales (CFX y VFX) o aplicaciones no llidicas. Podras participar en proyectos de investigacion
multidisciplinares como Inmersarte, Next-Gen, Cicerén, Cenizas o BlackSorrows. Se trata de un Méster oficial con alta
proyeccién nacional e internacional que cuenta con el aval del Ministerio de Ciencia, Innovacién y Universidades, y con
acceso a doctorado.

Ficha Técnica

Duracién de programa: de octubre de 2019 a junio de 2020
Tipo de titulo: Oficial

NUmero de créditos: 60 ECTS

Lugar: Madrid

Sede de los cursos: UTAD

Numero de becas: 2
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» o Hasta el 7 de marzo de 2019, a las 09:00 a.m. (hora
Plazo de presentacién de solicitudes: .
espafola)

Plazo de comunicacién de o
- Hasta el 31 de julio de 2019
admisiones:

Programa académico
Temario desglosado
e Programacioén Avanzada (6 ECTS - Obligatoria)
Programacién C# para Unity, Programacién C++ Avanzada, Programacién Paralela

¢ Geometria Proyectiva (3 ECTS - Obligatoria)

Transformaciones geométricas, Proyecciones, SLAM para reconocimiento VR.
e Fundamentos Matematicos (3 ECTS - Obligatoria)

Ecuaciones para simulacién, Técnicas de Montecarlo, Deteccién de colisiones.
e Dispositivos Hardware (3 ECTS - Obligatoria)

Realidad Virtual, Aumentada y Mixta. Realidad Multimodal, Tacto Virtual, Desarrollo de VR en Unity.
e Desarrollo e Integracién de Soluciones VR (3 ECTS - Obligatoria)

Desarrollo de VR Avanzado en Unity, Técnicas de optimizacién.
e Métodos Numéricos (3 ECTS - Obligatoria)

Algoritmos numéricos de simulacién de particulas.
o Utilizacién de Apis Tridimensionales (6 ECTS - Obligatoria)

Programacién a bajo nivel en OpenGl y Vulkan.
e Simulacién de Sistemas dindmicos (3 ECTS - Obligatoria)

Programacion de algoritmos de simulacién con Unreal. Manejo de Houdini
¢ Visualizacién de datos (3 ECTS - Obligatoria)

Visualizacién Cientifica de datos volumétricos y Visualizacion de Informacién
e Rendering y Visualizacion Realista (3 ECTS - Obligatoria)

Técnicas de iluminacién global y renderizado fisicamente correcto

e Practicas Externas (6 ECTS - Obligatoria)
e Trabajo Final de Master (9 ECTS - Obligatoria)

ITINERARIO DE REALIDAD VIRTUAL

e Realidad Aumentada y Mixta (3 ECTS - Optativa)

Disefio y Desarrollo de Realidad Aumentada y Realidad Mixta.
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e Sistemas de Realidad Virtual (6 ECTS - Optativa)
Sonido VR, Arte VR, Produccién VR, Video 360, Narrativa y guionizado.
e Realidad Virtual Avanzada (6 ECTS - Optativa)

Desarrollo en Unreal, WebVR, desarrollo para PlayStation VR

ITINERARIO DE SIMULACION DE EFECTOS

e Programacioén Concurrente (3 ECTS - Optativa)

Optimizacién de algoritmos de simulacién en GPU
e Animacién y Simulacién Avanzada (6 ECTS - Optativa)

Algoritmos avanzados de animacién de pelo, telas y fluidos
e Simulacién para videojuegos (6 ECTS - Optativa)

Desarrollo de simulaciones realistas en tiempo real.

La informacidn sobre este programa la puede ampliar en:

https://www.u-tad.com/estudios/master-universitario-en-computacion-grafica-realidad-virtual-y-simulacion

Nota de interés: Por favor, tenga en cuenta que al no existir un espacio comun de educacién superior entre Espafia y
América Latina, la Fundacién Carolina no puede garantizar en modo alguno la posible convalidacién u homologacién
posterior de los titulos académicos obtenidos.

Otros datos
Fecha presentacion trabajo fin de master:

Septiembre 2020. La presentacion del tfm se puede presentar mediante conexién de internet ante el tribunal desde el
pais de origen

Hay practicas obligatorias, fecha comienzo y finalizacidn:
150 horas de practicas en empresa a cubrir desde Marzo hasta Septiembre.
Requisitos

e Ser mujer nacional de algln pais de América Latina miembro de la Comunidad Iberoamericana de Naciones o de
Portugal

¢ No tener la residencia en Espafa.

¢ Disponer de una direccién de correo electrénico.

e Estar en el momento de solicitar la beca en poseesion del Titulo de: Ingenieria Informatica, Ingenieria Software,
Telecomunicaciones, Telematica, Fisica, Matematicas, etc

Dotacion econdmica
Para este programa se convoca 2 becas.
Esta beca de la Fundacién Carolina y la U-TAD, patrocinada por la Fundacién Repsol comprende:

-50% del importe de la matricula abierta del programa que para este curso asciende a la cantidad de 9.900 euros. Esta


https://www.u-tad.com/estudios/master-universitario-en-computacion-grafica-realidad-virtual-y-simulacion/
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cantidad podrad verse modificada por la Institucién Académica, segun la actualizacién de los precios para el curso
académico 2019-2020.

- Billete de ida y vuelta en clase turista a Espafia, desde la capital del pais de residencia de la becaria en America
Latina .

- Seguro médico no farmacéutico.
- 750 euros al mes, a deducir los impuestos, para ayuda para alojamiento y manutencién.

En caso de resultar beneficiada con una beca, la becaria deberd abonar la cantidad de 4.950 euros del importe de la
matricula abierta. Esta cantidad deberd ser transferida en el plazo y forma especificados en la notificacion de
concesion de beca por parte de la Fundacién. En consecuencia, no se considerard aceptada la beca por parte de
la becaria, en tanto no abone dicha cantidad.

Las beneficiarias de estas becas tienen la posibilidad de obtener un crédito educativo en América Latina para sufragar
la parte de su matricula.

Crédito educativo en América Latina
Para informacién sobre posibilidades de crédito en América Latina puede consultarse el apartadoCrédito educativo.

Aviso importante: Desde Fundacién Carolina consideramos necesario poner en su conocimiento que, en previsién de
la posible publicacién de alguna medida procedente de cualquiera de las administraciones publicas que incremente el
coste de la matricula publicado, nuestra institucién no podrd hacerse cargo de la misma, trasladando en su caso, este
coste a la beneficiaria de las becas.

Asimismo le comunicamos que los gastos que en su caso puedan derivarse del pago de tasas administrativas y de la
expedicién del titulo, correrdn integramente por cuenta de la becaria.

En el apartado “Preguntas Frecuentes” encontrard respuesta a muchas de las dudas que puedan surgirle en relacién
con las condiciones de la beca.

Proceso de seleccidn

La candidata podra presentar hasta un maximo de cinco solicitudes para la oferta de becas de postgrado. Asimismo,
dichas solicitudes deberdn ir priorizadas en la aplicacién.

1. La solicitud on line que encontrard en esta pagina web debera estar debidamente cumplimentada. Se eliminaran
aquellas solicitudes que estén incompletas, no priorizadas y las que no cumplan los requisitos fijados para las
candidatas que optan a este programa. En caso de enviar varias solicitudes on-line para un mismo programa, sélo se
considerard como vélida la Ultima recibida.

2. La Institucién Académica responsable del programa realizard una preseleccién de candidatas, confeccionando una
lista que trasladard a la Fundacién Carolina.

3. Una vez recibida la lista de preseleccionadas por parte de la Institucién Académica, un Comité de Seleccién evaluara
las candidaturas presentadas confeccionando una lista priorizada. Este Comité estara formado por, al menos:

e Uno o dos representantes de la Institucién Académica responsable del programa.

e Uno o dos expertos independientes de reconocido prestigio en el drea objeto del programa y que, seran
nombrados por la Fundacién Carolina.

e Uno o dos representantes de la Fundaciéon Carolina; uno de los cuales hara las funciones de Secretario del
Comité.

4. Las candidatas propuestas por el Comité podran ser convocadas, en su caso, a una entrevista personal en sus
paises de residencia y en lugar y fecha previamente acordados, con objeto de evaluar su adecuacién al programa. Las
candidatas brasilefias preseleccionadas deberdn tener en cuenta que esta entrevista se llevard a cabo, en todo caso,


http://www.fundacioncarolina.es/formacion/credito-educativo/
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en castellano.

5. En dicha entrevista la candidata debera aportar la documentacién que previamente se le haya solicitado, asi como
acreditar los méritos académicos incluidos en la solicitud on-line. La candidata que no aporte lo solicitado o que no
pueda acreditar dichos méritos, incluida la veracidad de la nota media (promedio) de los estudios universitarios
indicada en la aplicacién, quedara automaticamente descartada del proceso.

6. Una vez recibido el informe de la entrevista personal y, previa consulta a la Institucién Académica, se formulard una
propuesta definitiva. La decisidon adoptada serd inapelable.

7. La Fundacién Carolina comunicard a la candidata la concesién o denegacién de la beca, indicandole, en el primero
de los supuestos, el plazo maximo para confirmar la aceptacién de la misma y la forma de realizarlo. Los plazos de

comunicacién son los establecidos al efecto en el apartado “Ficha Técnica” de cada uno de los programas.

8. En el caso de resultar beneficiaria de una beca, le serd solicitada la documentacién que a continuacion se detalla y
que deberd ser remitida a Fundacién Carolina, en conformidad con los plazos establecidos en la comunicacién de
concesién de beca:

e Carta de aceptacién de la becaria. Esta carta solo serd aceptada como valida si la misma estd firmada por
la becaria en todas sus paginas. En caso contrario, no tendra ninguna validez y debera ser enviada de nuevo.

e Copia legalizada del titulo de Licenciada, Ingeniera o similar. Esta fotocopia puede compulsarla o autenticarla
ante un notario publico o en su propia universidad.

o Certificado original o copia legalizada o autenticada del expediente académico donde se detallen las notas o
calificaciones obtenidas durante la realizacién de sus estudios de licenciatura. Este documento debe solicitarlo en
su universidad.

e Fotocopia de los documentos que acrediten los principales méritos académicos o profesionales afirmados por
la candidata en su solicitud on-line.

e Fotocopia del pasaporte en vigor.

e Certificado acreditativo de domicilio o residencia. Este documento deberd solicitarlo ante cualquier entidad o
institucién que acredite la veracidad del dato en cuestién; normalmente ante la policia.

NOTA: En ningun caso se devolverd a la candidata la documentacién aportada.

Una vez recibida la aceptaciéon formal de la beca en las condiciones establecidas por la Fundacién Carolina y la
documentacién solicitada, la beca le serd adjudicada, dando comienzo los procedimientos necesarios para la
incorporacién del becaria al programa. Las candidatas cuya documentacién no se reciba dentro de las fechas limite
indicadas en la comunicacién de concesién de beca, perderan la misma.

INFORMACION PARA LAS CANDIDATAS

- El nimero de pasaporte incluido en su solicitud on-line debera ser éste y no otro. Asimismo, debera estar actualizado
en todo momento.

- Es importante quelal candidata retenga correctamente su nombre de usuario y contrasefia, a fin de poder acceder en
todo momento a su solicitud on-line.

- Todas las comunicaciones de la Fundaciéon Carolina se realizardn a través de correo electrénico y a la direccidn
electrénica que figure en la solicitud on-line. En este sentido, le recomendamos que revise periédicamente la seccién
“Mis Comunicados” de su pdagina personal en nuestra web y la bandeja de entrada de correo no deseado de su
direccién electrénica.

- A fin de garantizar la correcta recepcién de las comunicaciones de la Fundacién Carolina, sera responsabilidad de la
candidata la actualizacién en su ficha on-line de sus datos personales, incluida su direccién de correo electrénico. Esta
informacién es la Unica que la candidata puede modificar en su ficha on-line, una vez finalizado el plazo de admisién
de solicitudes.

- La candidata podra consultar en todo momento el estado de su/s candidatura/s en la Ultima p&gina de su solicitud on-
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line, que se ird actualizando conforme se desarrolle el proceso de seleccién.

- Para cualquier consulta relacionada con su/s candidatura/s, la candidata debera dirigirse al buzén especifico del
programa para el que ha solicitado una beca, y que ha sido habilitado al efecto. La direccién de correo electrénico para
este programa es

COMPUTACIONSTEMUTAD_2019@fundacioncarolina.es

Asimismo, encontrard la respuesta a muchas de las preguntas que puedan surgirle en el apartado “Preguntas
Frecuentes”.

- La informacién contenida en la pagina web de la Fundacién Carolina acerca del programa (fechas de inicio y fin,
horario, sede del curso, etc.) tiene sélo caracter orientativo, y podra ser modificada en alguno de sus extremos. La
Fundacién Carolina notificard dichos cambios, en caso de producirse, en el tiempo y forma oportunos, sin que ello
pueda dar derecho a reclamacién alguna.

Condiciones de la beca

¢ El régimen de la beca es dededicacion exclusiva, por lo que es incompatible con cualquier otro tipo de beca
o remuneracion econémica procedente de cualquier institucién o empresa espafiola. Excepto en los casos de las
practicas obligatorias contempladas en los programas académicos que podrdn ser remuneradas con
conocimiento expreso y autorizacién de la Fundacién.

e La Fundacién Carolina confirmara regularmente, en colaboracién con las Instituciones Académicas, la adecuada
participacién y progreso de las becarias, a fin de asegurar el nivel de éxito esperado.

e Las candidatas se comprometen de forma irrenunciable a que si finalmente resultaran adjudicatarias de una de
las becas de Fundacién Carolina, volverdn a su pais o a cualquier otro de la Comunidad lberoamericana de
Naciones, excepto Espafia.

e El incumplimiento de estos requisitos y de aquellos otros que se establecen en la carta de compromiso que
la becaria deberd firmar para la aceptacién de la beca, asi como la comprobacién de la inexactitud de los datos
aportados por el mismo en el proceso de seleccién, dardn lugar a la interrupcién y retirada inmediata de la beca,
asi como a la reclamacién de todos los fondos percibidos por la becaria.
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